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1. DEFINICE MODELU

7.a model je povazovina zmensenina skutetného bojového nebo dopravniho prostiedku, postavy osob, zvitat, fantasy nebo
sci-fi nebo jejich kombinaci (diordmy), pro jejiz stavbu bylo pouzito dilii riznych primyslové nebo malosériove vyrabénych
stavebnic, dopliiki, polotovart nebo vlastnoruéné vyrobenych dilii z libovolného materialu.

Ucelem stavby je co nejpfesnéjsi méfitkové napodobeni vngj§iho tvaru, zbarveni a povrchové upravy vyse uvedenych
objektu. ¢ili dosazeni co nejlepsi shody modelu se vzorem (predlohou).

2. SOUTEZNI KATEGORIE MODELU

Pojmy pro zatazeni modelu do ur¢ité kategorie jsou uvedeny v jednotlivych statich vysvétlujici bodovact system.

1. modely letadel
[.a - md&iitko vétsinez 1:40
Ib - méfitko 1:40 az 1:60
[.c - méfitko 1:61 az 1:87
[.d - méritko mensi nez 1:87
I1. modely pozemni bojové techniky
[l.a - méfitko 1:50 a vetsi
[I.Lb - méritko mensi nez 1:50




I11. modely pozemnich civilnich dopravnich prostifedku
[[1.a - méfitko 1:20 a vétsi
[[I.b - méfitko mensi nez 1:20

1V. dioramy

V. figurky

V.a — méfitko vétsineZ 1:25................(t}. 72mm a vEtsi)
Vb —metitlko 125 a2 L5500 oo (4. T1mmiaz. 35mm)
V.c — méfitko menSineZ 1:50 ............. (). 34mm a mensi)

V.d - busty

3. ORGANIZACE SOUTEZI

3.1. Soutéze

Zakladni informace o mistech, datech konéni a pofadatelich soutéZ{ jsou publikovany v kalenddii soutezi, ktery vydava
Predsednictvo republikového klubu stavitel plastikovych modelu SMCR (déle jen predsednictvo). Predsednictvo je povinno
zverejnit v kalenddfi data o obou mistrovskych a viech postupovy ch soutézich na piisti kalendami rok.

Viechny soutéze pofddané v ramei SMCR jsou oteviené, s vyjimkou kvalifikaéntho MR Zdku. Soutézici se piithlasenim
do soutéZe zavazuje, Ze se bude fidit soutéZnimi pravidly a ostatnimi pokyny vyhlaSovatele a pofadatele soutéze, které jsou
uvedeny v propozicich. Pokud v propozicich neni uvedeno jinak, bodovini modeli na soutézi se provadi dle platnych
bodovacich pravidel SMCR.

Sout&zici prihlasuje model do soutéZe prostiednictvim piihlasky, ktera by méla obsahovat alespor tyto tdaje:
- jméno. pifjment, adresu modelafe a rok narozeni
- klubovou pfislusnost .
- ndzev a méfitko soutézniho modelu
- vyrobee stavebnice modelu, je-li pouZita
- podpis modeldte potvrzujici viastnoruéni zhotoveni soutézniho modelu
- seznam piilozenych podkladi
Piedsednictvo doporucuje pouZivat standardni formulaf pithlasky, jehoz vzor je soucasti téchto pravidel.

V ramei SMCR se poradaji dva druhy soutéZi plastikovy ch modelaf:

3.1.1. Vefejné soutéze
Veiejné soutéze vyhlasuje pofadatel soutéZe, kterym muze byt klub PM SMCR nebo jina pravnické ¢i fyzicka osoba, ktera
se zavaze Fizenim povinnosti pofadatele soutéZze PM a zajisténim vicho potiebného pro jeji zdéarny prubeh. Veiené soutéze
mohou probéhnout dle libovolnych pravidel, které si pofadatel stanovi. Predsednictvo doporucuje pouzivat soucasna platna
bodovaci pravidla SMCR a doporucuje, aby pofadatel vypisoval ostatni hodnotici systémy jako doplitkove. Dale piedsednictvo
doporucuje, aby v rdmei Kategorii poradatel vypisoval co moZna nejvice doplitkovy ch cen ¢i uznéani pro podrobnéji definované
okruhy modelt (napf. nejlep$i konverze ¢i novostavba, letadlo ¢s. piloti, nejlepsi tank Sherman apod.). ¢imZ se zatraktivni
soutéze a rozsiid okruh ocenénych ucastniki soutéze.
Vefejné soutéZze mohou byt vedle bodovacich sout€Zi hodnoceny jinym zplsobem, na kterém se poradatelé soutéze
dohodnou. Obvykle to mohou byt soutéze hodnocené porovnavacim zptisobem nebo formou libi-nelibi.
- porovnavaci systém je zaloZzeny na hodnoceni modelit komisi ur€enych modelaii (rozhad¢ich), ktefi podle svych
zkusenosti pfi porovnavani sout&Znich modelt v kategorii sestavi pofadi modelu
- libi-nelibi je systém, pii kterém piichozi (soutéZici, divaci. hosté,...) hlasuji o nejlepsich modelech. Poradatel
na zikladé ptidéleny ch hlas sestavi pofadi modeli v kategorii

3.1.2. Mistrovskeé a postupové soutéze

- Obecné: Mistrovské a postupové soutéZe vyhlasuje piedsednictvo. Pofadatele mistrovskych souteZi vybira
piedsednictvo zasadné z kluba PM SMCR, pofadatele postupovych soutéZi také z jinych subjekti (DDM, stanice
mladych technikii, apod.). Termin uzavérky prihlasek je konec fijna. Bodovéni mistrovskych a postupovych soutezi
probihd vyhradné dle platnych soutéZnich pravidel PM SMCR. Rozhod& nominuje piedsednictvo. Modelai muze
soutézit na mistrovské soutéZi s jednim modelem pouze jednou.

- Mistrovské soutéZe: Na mistrovské soutéZi je Gcast modelii od jednoho modelafe omezena na maximalng jeden
v kazdé kategorii. MR Seniorti a juniorti je otevienou soutéZi. na MR zakii se postupuje z jednotlivych krajskych kol.

- Postupové soutéZe existuji pouze v zakovskych kategoriich, a jsou bez vyjimky otevien¢. Omezenim Jje pouze veékova
kategoric a misto bydlidté. Postupové soutéZe jsou tzv. jednostupiiové neboli krajské. Nelze tudiz vvhlasovat
postupové soutéZe na jednotku nizét nezli kraj. Postupujicim je vZdy konkrétni osoba, nikoliv konkrctni model. L.ze
se tedy z0dastnit MR zdka s jinym modelem nez s tim co vyhral krajskou postupovou soutéz, ale pouze ve stejne
kategorii.
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3.1.3. Veékove kategorie
a.) mladsi zak — soutézict, ktery v daném kalendaimim roce dosahne dvanacti let véku,
b.) starsi zak - soutézici, ktery v daném kalendainim roce dosahne patnacti let veku,
¢.) jqunior - soutézici, ktery v daném kalendainim roce dosahne osmnacti let véku,
d.) senior - soutézici, ktery jiz nespliiuje podminky pro juniora.

tabulka, kterd prehledné ukazuje do které vékové kategorie budou zarazeni soutézici v jednotlivych letech podle roku narozeni

2003 2004 2005 2000 2007 2009 2010

2015

kalendarni rok

rok nar. ml. zika | 1991 | 1992 | 1993 | 1994 | 1995 | 1996 | 1997 | 1998 | 1999 | 2000 | 2001 | 2002 | 2003
1990 | 1991 | 1992 | 1993 | 1994 | 1995 | 1996 | 1997 | 1998 | 1999 | 2000 | 2001 | 2002

rok nar. starsil

a0 [ 1oxo | 1990 | 1991 | 1992 | 1993 | 1994 | 1995 | 1996 | 1997 | 1998 | 1999 | 2000 | 2001

1988 1989 1990 1991 1992 1993 1994 1995 1996 1997 1998 1999 2000

1987 1988 1989 1990 1991 1992, 1993 1994 1995 1996 1997 199% 1999

rok nar. juniora 1986 1987 1988 1989 1990 1991 1992 1993 1994 1995 1996 1997 1998
1985 1986 1987 1988 1989 1990 1991 1992 1993 1994 1995 1996 1997

rok nar. seniora 1984 1985 1986 1987 1988 1989 1990 1991 1992 1993 1994 1995 1996

Pii mistrovsky ch a postupovych soutézich zdki Ize vékové kategorie zaku slucovat a modely hodnotit spolecné, ale vysledky
Je nutno vyhlasovat podle vékovych kategorii bez ohledu na pocet zacastnény ch soutézicich.

Pt mistrovskych soutéZich juniorti a seniortt se modely hodnoti spoletné, ale pii vyhlaseni vysledka je numé v kazdé
kategorii vyhlasit pofadi juniort bez ohledu na pocet zacastnénych juniort.

3.2. Povinnosti poradatele bodovaci soutéze
Poradatel soutéZe je povinen zajistit soutéZ tak, aby byla dodrZena sportovni a organizatni uroven ve smyslu platnych
pravidel. Poradatel je dale povinen:

= Zvdzit své organizaéni a finanéni moznosti pro stanoveni poctu sout&Znich Kategorii astim spjatého
pravdépodobného poctu Gicastnikt v kategoriich 1 celkové. Obzvlast je to nutné v souvislosti s kapacitou a moznostmi
zatizend, ve Kterém se soutéZ bude konat a s potfebnym poctem rozhod¢ich a organiza¢nich pracovniku.

= Vypracovat a ve vhodné forme vydat propozice soutéze, ktera by méla obsahovat alespoi:

- ndzev adruh soutéze,

- datum a misto konani soutéze,

- jméno osob odpovédny ch za organizaci a pribeh soutéZe (feditel soutéZe, technicky feditel),

- soutézni a vékové kategorie, doplitkové kategorie ¢i ceny, trofeje, specialni uznani apod.,

- podminky tcasti v soutézi (predevsim: 1ze-li soutézit v zastoupeni a je-li soutéZ oteviend),

- Casovy rozvrh soutéZe, predevsim: pifjem modelt (od-do), zahdjeni soutéZe, ¢as na bodovini. ¢as na obhajoby
(jsou-li vyhlaseny). vyhlaseni vysledk,

- soutézni vklady (startovné a vklad pii protestu),

- ostatni informace pro soutézici, zejmeéna zptsob dopravy do mista souté&Ze, piipadné orientacni planek.

- moznosti ubytovani a stravovani, moznost programu pro soutézici,

- kontakt na poradatele.

= Poradatelé mistrovskych soutézi jsou povinni predlozit propozice téchto soutézi ke schvaleni predsednictvu
nejméné dva mésice pred datem konani soutéze, poradatelé postupovych soutézi nejméné mésic pred soutézi.
Ostatni poradatelé nemusi propozice predkladat.

= Poradatelé mistrovskych soutéZi jsou povinni verejné vyvésit vysledky soutéZe a zajistit jejich neprodlené
rozeslini viem soutézicim, klubum PM SMCR, piedsednictvu a v soucinnosti s predsednictvem zajistit
zverejnéni vysledku soutéZe a strucénou reportaz v modelarském tisku a na internetu. *

*  Vydatarozeslat propozice v dostatetném predstihu. U mistrovskych soutézi musi poradatel dodrzet termin rozeslant
propozic viem klubtim PM SMCR, a to nejméné &tyii tydny pred konanim akce, U postupovych soutézi zaki musi
poradatel rozeslat propozice nejméné Ctyfi tydny pied konanim soutéZe, a to v8em subjektim v kraji, kterého se
soutéz tyka (KPM, DDM, skolské kluby apod.). Dale je nutné, aby soutéZe byly vhodnym zptsobem ohlaseny a
propagovany.

=V piipadé zruseni soutéZe tuto skutecnost oznamit vhodnym zptisobem viem, kteii obdrzeli propozice.

= Zajistit dostatené prostory pro konani soutéZe z hlediska funkénosti a vybaveni, zejména pro sbor rozhodéich.
(dostatecné osvétleni, odkladaci prostory pro modely atd.).

* U vicedennich soutézi, na zdkladé piedbéZné dohody s jednotlivymi ucastniky, pro né zajistit (rezervovat) ubytovaci
Kapacity popiipadé vhodnym zptsobem zajistit stravovani ¢i ob&erstvent.

= Na mistrovskych soutéZich sestavit jednotlivé poroty z nominovanych rozhodéich tak, aby hlavnim rozhod¢im byl
rozhod¢i s nejvyssi praxi. Pfi tom je nepiipustné, aby rozhod¢i bodoval kategorii, v niZ je pithla$en jeho model.
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= Vést dokumentaci soutéZe nasledujicim zpsobem:
- Vypracovat startovni listinu obsahujici data z piihlasky modelu. Po ukonceni prejimky a rozdéleni rozhodcich
vypracovat bodovaci listy pro rozhodéi.
- Vypracovat vysledkovou listinu rozdélenou dle kategorii, se jmény konkrétnich rozhodéich a osob spojenych
s pribéhem soutéZe a se zakladnimi Gdaji o SOutéZ.
- Uchovat startovni a vysledkovou listinu, a bodovact listy rozhod¢ich.
- Poukon&eni soutéZe neprodlené zaslat vysledkovou listinu se jmény rozhodgich predsednictvu.

3.3. Prubéh bodovaci soutéze
3.3.1. Prijem modell do soutéze

= Poradatel sestavi piejimaci komisi. Z hlediska manipulace s modely je vhodné, aby jejim ¢lenem byl zkuseny modelar
au vétsich a dulezitéjich soutéZi je doporucena tez iicast rozhod¢iho alespoit s minimalni kvalifikaci.

s Modelat sam uréuje, do které sout&Zni kategorie model piihlasi.

s /a pievzaté modely a doprovodnou dokumentaci pofadatel piebira plnou zodpoveédnost za zavinén¢ poskozeni
G ztratu a2 do zpétného pievzeti modelu modeldfem. Pii piejimee se doporucuje kontrola doprovodné dokumentace.

«  Modeldf si miize soutézni model odebrat aZ po oficidlnim ukonceni akee. ;

3.3.2. Zastoupeni na soutézi

= Obecné: Zastoupeni (proxy) na mistrovskych a postupovych soutéZich je povoleno, ale soutézici (autor modelu)
se piedem vzdava prava na protest a bere na védomi, Ze ve spornych pifpadech pii hodnoceni jeho modelu nebude
moci poskytnout pozadované vysvétleni, a muze byt rozhodnuto v jeho neprospech.

s Zaci: Zastoupeni autora modelu (tzv. proxy) je na viech soutézich zastiténych SMCR (kvalifikace a MR) moZné.
Soutezicl viak timto bere na védomi riziko, Ze bude-li vyzvin k obhajob¢ a nebude v uréenou dobu u obhajoby
piitomen, mize byt rozhodnuto v jeho neprospéch.

»  Na ostatnich sout&Zich je moznost zastoupeni v kompetenci poiadatele.

= Na mezindrodnich soutéZich s piispévkem SMCR (dotovanych) neni zastoupeni autora modelu piipustne.

3.3.3. Obhajoby

s Tento bod je zavazny pouze pro postupoveé a mistrovskou soutez zaku.

s Na viech postupovych a mistrovskych soutézich je pofadatel povinen vyhlasit obhajoby, kter¢ musi byt oznameny
v propozicich véené ¢asu k tomu vymezenému. To znamend, Ze v pfipadé pochybnosti o autorstvi modelu vyzve
hlavni rozhodét dané kategorie po dohodé s ostatnimi rozhodéimi soutéZiciho k obhajobé jeho modelu.

= pokud bude soutéZici vybran k obhajobé a ve stanovenou dobu nebude komisi provadéjici obhajoby k dispozici, muze

komise rozhodnout v jeho neprospéch a ze soutéZe jej diskvalifikovat.

= Prabeh obhajoby spociva v istnim pohovoru se soutéZicim ktery vede hlavni nebo jim delegovany jeden rozhodci
dotdené kategorie. Obhajobé mohou byt piftomni Clenove sportovni komise a ¢lenové hodnotici komise rozhodcich
dotéené kategorie. Obhajoba by méla probihat oddélené v samostatné mistnosti. .

3.3.4. Sportovni komise (vyzaduji se u mistrovskych soutézi)

= Sportovni komisi sestavuje feditel soutéZe pii zahdjeni soutéze ve slozeni: sportovni komisaf (je-li delegovan). feditel
soutéze. zastupee predsednictva, hlavni rozhodéi dané kategorie a zastupce soutéZicich dané kategorie.

= Sportovni komise projednava obhajoby Zaki, protesty soutézicich a na zakladé navrha ¢lent komise i jiné zavazné
otazky soutéZe. Jednani komise je nevefene.

s U soutézi klubovych, & soutéZi lokalniho &i propagacniho vyznamu nemusi byt, dle rozhodnuti pofadatele, sportovni
komise ustanovena.

= Sportovni komise k jednani o protestu piizve soutéZici, kterych se obhajoba ¢i protest dotyka

3.3.5. Hodnoceni modelii

= lodnoceni modelt v dané kategorii se provadi, jsou-li v kategorii pithlaseny alespon tii modely od tif soutézicich.

= Hodnoceni modelit provadi minimélng tiiclennd komise rozhodéich, znichZ je jeden urcen jako hlavni. Mistrovske
soutéze hodnoti péticlennd komise rozhodcich. Hlavni rozhod&i jeuréen pofadatelem, u mistrovskych soutézi
sportovnim komisafem. Hlavni rozhod¢i pro kategorii by mél byt rozhod¢i s nejvyssi kv alifikaci ¢1 zkusenosti.

= Hodnoceni modelin provadi kazdy rozhod¢i zvIast a samostatné dle uréené¢ho bodovaciho systému a jeho vvkladu na
zdklade podklada predlozenych modeldfem. Pii rozporech nebo nejasnostech ma rozhodci pravo piivolat autora
modelu k pohovoru a nejasnosti si vzajemné vysvétlit. Po skonéeni individualniho hodnoceni muze hlavni rozhodéi
svolat komisi k vysvétleni pitpadnych zésadnich rozdilu v jednotlivych hodnocenich a jejich piipadne Oprave.

= Hodnoceni modelit se provadi tak, Ze se sectou hodnoceni rozhodgich a vydéli se podtem rozhod¢ich. U peticlenné
poroty se pied tim $krtd nejvyssi a nejnizsi hodnocent.

»  Pokud se na soutéZi sejde vice nez deset modeld v jedné kategorii, md pravo komise rozhod¢ich nejprve vybrat deset
nejlepsich modeltl podle kvality zpracovani. Prvnich deset modeli pak oboduje podle uréeného hodnoticiho systému
a u zbytku modeli pouze urci potadi.

s Pofadatel musi vyhlasit dosazené vysledky nejpozdéji do jedne hodiny po ukongeni hodnoceni vyvésenim vysledkove
listiny na uréené misto dostupné viem soutézicim. 0d okamziku vyvéseni (vyhlaseni) plyne doba uréena pro piipadné
protesty (viz nize).
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3.3.6. Protesty

= SoutéZici muze podat protest jednak proti postupu sportovnich funkcionait soutéze, dale proti potadi nebo hodnoceni
modelt.

= Protest podava soutéZici u feditele soutéZe v Case od vyhlaseni vysledkt nejpozd&ji do 15 minut, spolu s vkladem
200 K& Aby nebylo mozno predmét protestu béhem jeho projednavani ménit, musi byt protest konkrétni
a zaznamendan v pisemné formé. V piipadé protestu proti bodovému hodnoceni modelu musi tento protest obsahovat
odkaz na ty odstavee bodovaciho systému, ve kterych doslo dle protestujiciho k pochybenti.

= Protest fedi sportovni komise neprodlend a s vysledkem jejiho jedndni obeznami protestujictho feditel soutéZe.
V piipadé, Ze protest neni uznan jako opravnény, propada vklad ve prospéch poradatele.

4. SPORTOVNI FUNKCIONARI
Sportovni funkcionafi potadatele jsou feditel soutéZe, technicky persondl soutéZe, rozhod¢i, dale zistupee piedsednictva
¢1 sportovni komisai (jsou-li delegovant).

4.1 Rozhod¢i

4.1.1. Delegovani rozhodc¢ich

U mistrovské soutéZe rozhod¢i deleguje piedsednictvo SMCR. V pitpadé krajskych kvalifikaci zakt je vhodne, aby v kazde
komisi pro jednotlivou Kategorii byl alesponi jeden rozhod¢i s platnym Skolenim pro rozhodci SMCR, ktery bude zastavat
funkei hlavniho rozhodéiho. Dalii rozhodei mohou byt delegovini ze zkudenych modelait dle ivahy pofadatele. U ostatnich
soutézi zalezi plné na vaze poradatele. Doporuuje se vybirat rozhod¢i s ohledem na jejich autoritu, zkusenosti v oboru
a znalosti pravidel. .

4.1.2. Hlavni rozhod¢i

Je uréen pro kazdou hodnotici komisi zv1ast. DohliZi a koordinuje ¢innost ostatnich rozhod¢ich a dba na to, aby hodnoceni
modeli bylo v souladu s pravidly a jejich vykladem. Odstrafuje zésadni rozpory v hodnoceni jednotlivych rozhodcich,
v pipadé sporu mezi rozhodéimi o vyklad pravidel plati jeho vysvétleni (neni-li delegovan sportovni komisat). V piipadé
jakehokoliv poruseni pravidel, soutéZniho Fadu a propozic souté€Ze upozomi feditele soutéze a domdha se zjednani napravy.
4.1.3. Clen komise rozhodcich

Rozhodéi hodnoti piedloZené modely v souladu s pravidly a jejich vykladem, dodrzuje soutézni ad a propozice soutéze a je
povinen respektovat rozhodnuti hlavniho rozhodéiho nebo sportovniho komisaie. Nesmi hodnotit vlastni modely ¢i modely
osob, u nich? je ditvodny predpoklad neobjektivniho hodnoceni (rodinni pfislusnici, apod.). Rozhod¢i je povinen vvpliovat
bodovaci list modelu.

4.2. Reditel soutéze

M&l by byt jmenovin z ¢lent klubu s nejvy$imi zkuSenostmi, s pfirozenou autoritou a respektem. Prednost pit vybéru by méli
mit rozhodéi s platnou kvalifikaci, jedna-li se o soutéZ podle pravidel PM SMCR. Reditel zodpovida za dodrzovani pravidel,
soutézniho fadu a propozic soutéZe a fdi praci technického personalu soutéZze. Je povinen respektovat a provadeét piipominky
hlavnich rozhodéich, v piipadé mistrovsky ch soutéZi téZ zastupce piedsednictva ¢i sportovniho komisare.

4.3. Technicky personal .
Pfi vykonu své price podléhd Technicky persondl pouze fediteli soutéze. Osoby vykonavajici tuto funkei, véetné teditele,
sportovniho komisafe, rozhodgich a zastupce predsednictva musi byt viditelné oznaceny.

4.4. Sportovni komisar

Pisobi zejména na soutéZich mistrovskych a dohlizi nafadny prubeh soutéZe, na dodrzovani pravidel, jejich vvkladu
a soutézniho Fadu. Na mistrovskych soutéZich uréuje hlavni rozhodgi kategorie. V piipadé potieby upozoriuje feditele soutéze,
rozhodéi a ostatni personal soutéZe na porueni a provadi vyklad ¢i instruktdz. Ve spomych piipadech plati jeho vysvétleni.
Jeho pokyny jsou pro soutéZici i funkcionaie zévazné. Piedsednictvo miZe komisafe povefit i dal§imi tkoly a odpovidajicimi
pravomocemi. Sportovni komisaf je vzdy nominovéan na danou soutéz predsednictvem a je povinen do 30-ti dni po soutézi
piedsedovi piedsednictva dodat zpravu o pribéhu soutéZe a piipadnych nedostateich &1 pochybenich.

4.5. Zastupce prredsednictva

Je jmenovan predsednictvem SMCR, a to pouze pro mistrovske soutéze, ve vyjimeény ch piipadech 1 pro krajské kvalifikace
74k, Dohlizi na cely pribeh soutéZe véetnd organizaéniho zajisténi a jedndni se sout€Zicimi 1 rozhod¢imi. Sleduje opravnénost
vynalozenych prostredki SMCR. Ve spoluprici s pofadatelem zahajuje a zakoncuje mistrovskou soutéz za SMCR. véené
oficialniho kratkého zhodnoceni soutéze a potvrzeni jejich vy sledki.




5. BODOVACI SYSTEMY PRO HODNOCENI MODELU

5.1 Bodovaci systém pro hodnoceni modelu letadel

7ZPRACOVANI MODELU

GEOMETRIE A OBRYSOVA SPRAVNOST

Hodnoti se vzajemna poloha sougasti, obrysova spravnost, spravnost tvart modelu, panelaze.

BODY SE STRHAVAII

CISTOTA ZPRACOVANI

Hodnoti se slepeni souéastek k sobé, zagisténi, zatmeleni, vybrouseni, vylesténi, stopy po brouseni ¢i lepidle.
BODY SE STRHAVAI

DETAILY
PROVEDENI DRAKU
Hodnoti se vyznadeni pohyblivych &asti VOP, SOP, kiidélek, klapek, sloti ¢i sklopnych nabéznych hran, 0-9
spoilert, brzdicich §titd, kryty a krytky, prekryty kabiny, pumovnice, podvozkové Sachty, panelaz. bodu
BODY SE PRIDELUJi

PROSTOR OSADKY

hodnoti se provedeni vieho, co se nachazi v prostorach pracovisté stalych clent posadky mimo zbrani.
BODY SE PRIDELUJI

POHONNE JEDNOTKY

Hodnoti se provedeni motort, vy fuk, vrtuli, rotorti, vstupnich kandlt, vy stupnich trysek, pomocnych vstupu 0-6
a vistuptl turbospoustédn a pievodové soustavy, miizky a zaluzie chladici, pomoene a startovaci motory
(pevné i odhazovaci) apod.

BODY SE PRIDELUJI

PODVOZKY

Hodnoti se provedeni podvozka, plovaku, lyzi, kryti a dvitek podvozkovych Sachet, tlumicu, pracovnich
vilet, vzpér a tahel, hadic, kabeldZe, disku kol, brzdovych soustav, pneumatik, ukazatelu polohy podvozku
apod.

BODY SE PRIDELUJI

VYZBROJA VYSTROI

Hodnoti se provedeni kulomett, kanont, granatometi, raket, raketnic, pum, pouzder a kontejnert, vymetnic,
piidavnych nadrzi, pyloni a zavésniki, kamer, svétel asvétlometd, elektronickych zafizeni, antén 0-8
a anténnich soustav, vyztuznych dratd, lanek a tahel fizeni, nastavet pro tankovani za letu, stieleckych veézi, bodil
vybavenost piepravniho a nakladového prostoru, apod.
BODY SE PRIDELUJI

POVRCHOVA UPRAVA
PROVEDENI KAMUFLAZE
Hodnoti se kvalita provedeného zbarveni, nestejnorodost natéru, Spatné kryti barev, Smouhy, krupickovani | 12-0
barvy, viditelné tahy $tétcem. Vicebarevné kamufliZze se nezvyhoduji! bodu
BODY SE STRHAVAI

OBRYSOVA A VECNA SPRAVNOST KAMUFLAZE

Hodnoti se presnost barevny ch poli, jejich tvar, rozhrani a zdkladni shoda barevny ch odstin
BODY SE PRIDELUJI

OZNACENI, VYSOSTNE ZNAKY, VYSTRAZNE ZNAKY A SYMBOLY

Hodnoti se provedeni, rozmérova a poziéni spravnost veskerého oznaceni, vystraznych symbolit a popisek. 0-5
grafické symboly a oznaceni vitézstvi a misi, ... bodu
BODY SE PRIDELUJT o

CELKOVA PATINA A PLASTICNOST -

Hodnoti se provedeni a logickd spravnost naznaeni opotfebeni a naruseni provozem, vlivy pocasi,
/nézoméni plasticnosti modelu, zvyraznéni paneli, délicich spar, za$pinéni nebo naopak lesk a Cistota
povrchu u prototypt a civilnich strojt.

BODY SE STRHAVAJI

16-0

bodu

16-0
bodu

0-7
bodu

bodu

0-5
bodu

0-6
bodi

0-100

CELKEM
bodu




5.1.1. Vyklad k bodovacimu systému pro hodnoceni modelu kategorie 1 - letadla

Obecna cast

P#i hodnoceni shody se vzorem musi rozhod&i vychazet z predlozenych podkladii. Tyto podklady musi byt hodnovéme;
takovymi jsou piredev§im fotografie piedlohy modelu a oficidlni tiskoviny (odbomé ¢asopisy, publikace apod.). Zdkladni ¢asti
dokumentace je stavebni navod, nejedna-li se o novostavbu a doloZeni zmén na modelu nad rdmec stavebniho navodu.
U novostaveb je nutnou soucasti dokumentace vykres, u piestaveb alespon vykres piestavované ¢asti modelu. Jednotlivé body
se piiméiené strhavaji nebo piidéluji, pficemz nejmensim méfitkem je 0.5 bodu. Rozhod¢i nesmi pouzit nadstandardni
znalosti. ale musi se drzet piilozené dokumentace.

Je nutné, aby podklady byly piedkladany piehledné, aby rozhodéi nebyli zavalovani zbyte¢né velkym mnoZstvim podklada
a s tim spojenou hor§i orientaci. V této souvislosti se soutéZicim doporucuje vypracovat struény seznam podkladu dle struktury
bodovaciho systému s popisem, kde rozhod¢i nalezne konkrétni podklad ke konkrétni zméné na modelu a tento seznam
piikladat ke stavebnim podkladim. V piipadé, kdy soutézici pfedlozi zcela neuspoiadané podklady (napi. doda jako podklad
nékolik publikaci bez blizsiho oznaceni ¢asti pouzitych pro stavbu modelu) nebudou tyto podklady akceptovany
a pii hodnoceni bude piihliZzeno pouze ke stavebnimu navodu nebo k piehledné uspotadané Casti podkladii. Pii hodnocent
modelu pak rozhod¢i piidéli nebo odebere body, jako by upravy modelu nad ramec stavebniho navodu nemél dolozené.

Pokud bude model ptipevnén k podlozee (i kdyZ to bude zrcadlo), nebo jestli bude ¢ast modelu zakryta plachtou nebo jinym
piedmétem znemoziujicim objektivné posoudit geometrii, celkové zpracovani modelu nebo povrchovou upravu, rozhod¢i
nemuze objektivng hodnotit cely model, a proto miiZe ptiméfené snizit bodové hodnoceni modelu.

Hlavni zasadou hodnoceni modelt je shoda modelu se vzorem a kvalita provedeni, k pracnosti se pouze pithlizi. Pokud
se tvkd pracnosti, jedna se zasadné o pracnost danou technologickou naroénosti stavby modelu, pripadné velikosti modelu.
V 7zadném piipad¢ se nejedna o pracnost danou napravovanim chyb ¢i nedostatki stavebnice.

Rozhod¢i dbaji na zdsadu vypisovat zjisténé zavady na modelu do piislusnych kolonek na bodovacim listu modelu. Tim
rozhod¢i predavd soutézicimu informaci o zavadach, které byly na jeho modelu shledany. Neni piipustné, aby bodovaci list
modelu, ktery nebyl hodnocen blizko maximalnimu poétu bodt, neobsahoval Zadné informace o zjisténych nedostatcich.
Bodovaci list modelu zistava po ukonceni soutéZe ve vlastnictvi soutéZictho. Soucasti bodovaciho listu modelu musi byt
na jeho rubové strané vyklad bodovaciho systému dané kategorie. Poradateli soutéZe zase nalezi bodovaci listy od rozhodcich.

I.1 Geometrie a tvarova spravnost (body se za nedostatky STRHAVAIT)

Zde se hodnoti poloha soucasti vici sobé a zakladni tvarova spravnost modelu (napi. tvar kiidla, kiidélek, posazeni kabiny,
délka motorovyeh gondol..) tak, Ze za viechny nedostatky se body strhavaji pouze v tomto bodé. Tzn. Ze se NEPRENAS]
do kategorie 11 Detaily. Je-li tedy kitvy zavésnik, kryt podvozku nebo motoru, kratké motorové loze nebo kiive ovladaci
plochy. body se strhavaji jen zde.

1.2 Cistota zpracovani (body se za nedostatky STRHAVAUI)
Zde se hodnoti strhavanim boda vechny nedostatky, aniZ by se nékteré prenasely do kategorie detaily (napt. Spatné tmelenti
polovin trupt, upatlané loze motoru lepidlem, neobnovené ryti, délici rovina na podvozkové noze..)

II. DETAILY - souhrnny vyklad ke vSem statim, tedy IL.1 az ILS (body se za Cetnost detailli a jejich provedeni
PRIDELUJI

Body se piiméiene piidéluyi veskerym detailim, které jsou na modelu obsazené, z hlediska shody se vzorem, jejich logické
opodstatnénosti (letoun ve tvaru ,,vsechno venku”, véetné krytek, bude mit t¢Zko pod trupem bomby, piidavné nadrze, neni-li
doloZeno jinak...), spravnosti provedeni (oteviené detaily nesmi pusobit dojmem Ze se pod kryt nevejdou, tlusté stabilizatory
pum...) a kvality nabarveni, znazomeéni plastiénosti a patiny (je tfeba kladné hodnotit ¢isté nanesené vrstvy barev, znazomeéni
plasti¢nosti a patinu na rozdil od pouze nabarvenych detailtl). Body se zde piiméfené piidéluji podle kvality jejich provedeni
(jeden pékne zpracovany kulomet je zvyhodnén proti péti horSim...) a pii stejné kvalité zpracovani podle cetnosti detailt
(pét kulometu je zvyhodnéno proti jednomu...). Piitom vSak nelze nadhodnocovat dvoumotorovy letoun nad jednomotorovym,
proudovy pied letounem z prvni svétoveé valky jen proto, Ze jsou sloZitéj$i nebo vice detailované (nelze vyhrat s nedostatecné
zpracovanym dvoumotorovym letounem nad jednomotorovym jenom proto, Ze ma dva motory. nepodhodnocovat stihacku
zprvni svétove valky, protoZze ma jen jeden kulomet. Dulezité je pouze provedeni detailt, napi. ma-li hlaven kulometu
skutecné pruchozi chladici otvory, nebo jsou jen predlisované, jsou-li prolisy zpeviiovacich plechti pouze naznacené, ¢i je-li
prostor 1 pod nimt..).

I11.1 Provedeni kamuflaZe (body se za nedostatky STRHAVAJD)

Zde se body strhavaji za nedostatky pii barveni vSech vnéj$ich ploch modelu (Smouhy po Stétel, zastiikla barva za roh, krupice
¢ pomeran¢ na povrchu, prosvitajici barva, ....). Zde se nezvyhodnuje slozitost kamuflaze, dilezita je jen kvalita provedent.
Nehodnoti se zde barevné provedeni detailtl (pilotni prostor, zbrane, podvozky).Toto se hodnoti ve stati detaily.




I11.2 Obrysova a vécna spravnost kamuflize (body se PRIDELUIJI)

Zde se body pridéluji za spravné rozhrani poli, odstiny barev. Pokud jde o odstiny kamuflaZnich barev, doporucuje se byt
tolerantni 7 divodu, Ze uz vétdinou neni moZné urdit presné odstiny barev na predlohich. K pracnosti se piihlizi (avsak
napf. vicebarevny letoun se zdvaznymi chybami ve tvaru poli by nemél byt hodnocen vy$e nez jednobarevny). V pripade,
e v podkladech o shodé se vzorem o kamuflaZi jsou uvedeny pouze kodova oznaceni barev musi modelai tento kod doplnit
nézvem resp. typem barvy (napf. olivove zelend, tmava Seda apod.), a to v CeSting.

I11.3 Oznaceni a symboly (body se za Cetnost a provedeni PRIDELUII)

Body se pfiméfené pfidéluji s ohledem na Cetnost jednotlivého oznaceni, pii¢emz se piihlizi ke spravnosti jejich tvaru,
umisténi a provedeni (Spatnd pozice, $patn& pfilnuty obtisk, schody jednotlivych barev a obtiski.....). Nenadhodnocuje
se pocetny marking nad chudsim jen pro jeho Cetnost bez ohledu na jeho provedent!

I11.4 Celkova patina a plasti¢nost (body se PRIDELUIJD)

Zde se body piidéluji za provedeni patiny. Nedostatky patiny jsou napi.: viditeln¢ tahy Stétcem po drybrushi, olejove stopy
po Spatné zvladnuté pating, nelogicka patina (odfeni na kov na platéném povrchu, apod.). Neupiednostiuje se vyrazna patina
pred Cistsim modelem, jde-li o shodu se vzorem (soutéZi-li prototyp, je tieba ohodnotit zvladnuti vylesténého povrchu
anepodhodnotit jej za to, Ze neni $pinavy ¢i olétany).




5.2. Bodovaci_systém pro _hodnoceni _modeli pozemni bojové techniky a civilnich dopravnich
prostiredku

ZPRACOVANI MODELU

GEOMETRIE A OBRYSOVA SPRAVNOST 16-0
Hodnoti se vzajemna poloha soucasti, obrysovd spravnost, spravnost tvari modelu, panelaZe. bodi
BODY SE STRHAVAIJI e
CISTOTA ZPRACOVANI

Hodnoti se slepeni soucastek k sobé, zacisténi, zatmeleni, vybrouseni, vyleSténi, stopy po brousent, lepidle. bodi
BODY SE STRHAVAJ ik

DETAILY

PROVEDENI KAROSERIE A PODVOZKU
Hodnoti se vyznaceni pohyblivych ¢asti karoserie, dvefi, vstupnich prostorti osadky. tchytl, poklopu, praleza, | 0-5
pruzort, stupacek, madel. bodu
BODY SE PRIDELUII

PROSTOR OSADKY

Vybaveni vozidla ovladacimi prvky, pfistroji, sedackami, bezpecnostnimi pasy, kabelazi a tahly v prostoru
osadky, u tankt a podobnych vozidel zaveéry palubnich zbrani. Zde se nehodnoti ¢asti pohonnych jednotek
(prevodovka apod.).

BODY SE PRIDELUJI

POHONNE JEDNOTKY

Hodnoti se provedeni motort, chladi¢a, vyfuka, vstupnich a vystupnich hrdel, filtri a kabelaze, prevodovek, | 0-7
rozvodovek, kloubovych hiideli, u obojzivelnych vozidel lodnich Sroubi, kormidel a jejich ovladani apod. bodu
BODY SE PRIDELUJ{

KOLA A NAPRAVY

Hodnoti se provedeni prostiedku pojezdu: kol, pneumatik, obruci, brzd, pojezdovych rolen, hnacich rozet,
pojezdovyceh voziku, pasi, naprav a jejich zavéSeni, suvnych a stabilizacnich tyc¢i, kyvnych ramen, tlumicu,
soucasti fizeni apod.

0-8
bodu

0-5
bodu

BODY SE PRIDELUII
VYSTROI A VYZBROI (vyzbroj jen u bojove techniky)

Hodnoti se provedeni instalovanych a pievazenych zbrani,. Déle provedeni soucasti vystroje (jefaby, zdvihaci
zafizeni a ostatni specidlni nastavby, naradi, schranky na nafadi a na naboje. soucasti vystroje osadky, zvedaky,
navijaky, radlice, odminovaci zaiizeni, stabilizatni podpéry, lana, fetézy, vyprostovaci a protismykova| 0-10
zafizeni, ndhradni soucasti (kola, ¢lanky past), svétlomety, svitilny, pozicéni svétla, majacky, ukazatele sméru, | bodu
radiostanice, antény, ampliony, klaksony, piepravovany material (bedny, barely, stavebni material, fezivo
apod.). priveésy, navesy a jina vlecena a nalozena vozidla apod.

BODY SE PRIDELUIJ

POVRCHOVA UPRAVA
PROVEDENI KAMUFLAZE
Hodnoti se kvalita provedeného zbarveni, stejnorodost natéru, kryti barev, $Smouhy, krupickovani barvy, | 0-12
viditelné tahy $tétcem. Vicebarevné kamuflaze se nezvyhodiui! bodu
BODY SE PRIDELUII

OBRYSOVA A VECNA SPRAVNOST KAMUFLAZE
Hodnoti se ptesnost barevny ch poli, jejich tvar, rozhrani a zakladni shoda barevny ch odstint 4_0
BODY SE STRHAVAIJ bt
ZNAKY, KODY, POPISKY
Hodnoti se provedeni vysostnych znakt, znaku jednotek, sériovych a registraénich Cisel. firem. osobniho| 0-3
oznaceni, reklamnich napisu, vy straznych znakl a symbolua apod. bodu
BODY SE PRIDELUII

CELKOVA PATINA A PLASTICNOST

Hodnoti se provedeni a logicka spravnost naznaceni opotiebeni a naruseni povrchu provozem, vlivy pocasi,
znazomneni plasticnosti povrchu modelu a jeho ¢asti, zvyraznéni panelll, délicich spar, zaSpinéni nebo naopak
lesk a Cistota povrchu u prototypt, soutézZnich a civilnich stroju. g

BODY SE PRIDELUJ




5.2 1.Vvklad k bodovacimu systému kategorie Il a IIl — modely pozemni bojové techniky a civilnich
dopravnich prostiedku ’

Obecna cast

P#i hodnoceni shody se vzorem musi rozhodéi vychazet z predloZenych podkladi. Tyto musi byt hodnovémeé: takovymi jsou
piedevsim fotografie piedlohy modelu a oficidlni tiskoviny (odborné ¢asopisy, publikace apod.). Zakladni Casti dokumentace
je stavebni navod, nejedna-li se o novostavbu a doloZeni zmén na modelu nad rdamec stavebniho navodu. U novostaveb
je nutnou sou¢asti dokumentace vykres, u piestaveb alesponi vykres prestavované ¢asti modelu. Jednotlivé body se piimefene
strhavaji nebo piidéluji, pficemz nejmens$im méfitkem je 0,5 bodu. Rozhod¢i nesmi pouzit nadstandardni znalosti, ale musi
se drzet pitlozené dokumentace.

Je nutné, aby podklady byly predkladané pfehledné, aby rozhod¢i nebyli zavalovani zbytecné velkym mnoZstvim podkladi
a s tim spojenou hor§i orientaci. V této souvislosti se soutézicim doporucuje vypracovat struény seznam podkladt dle struktury
bodovactho systému s popisem, kde rozhodei nalezne konkrétni podklad ke konkrétni zmén€ na modelu a tento seznam
piikladat ke stavebnim podkladim. V pfipadé, kdy soutéZici piedloZi zcela neuspoiadané podklady (napt. doda jako podklad
nékolik publikaci bez blizstho oznadeni Casti pouZitych pro stavbu modelu), nebudou tyto podklady akceptovany
a pii hodnoceni bude prihlizeno pouze ke stavebnimu navodu nebo k piehledné uspofadané Casti podkladti. Pri hodnoceni
modelu pak rozhodéi pfidéli nebo odebere body, jako by upravy modelu nad ramec stavebniho navodu nemél dolozené.

Pokud bude model piipevnén k podloZee (i kdyZ to bude zrcadlo) nebo jestli bude Cast modelu zakryta plachtou nebo
jinym predmétem znemoziujicim objektivné posoudit geometrii, celkove zpracovani modelu nebo povrchovou Gpravu,
rozhoddi nemuze objektivng hodnotit cely model, a proto miiZe piim&ené sniZit bodove hodnoceni modelu.

Hiavni zasadou hodnoceni modelti je shoda modelu se vzorem a kvalita provedeni, k pracnostj se pouze piihlizi. Pokud
se tyka pracnosti. jednd se zdsadn€ o pracnost danou technologickou naronosti stavby modelu, piipadné velikosti modelu.
V zadném piipadé se nejedna o pracnost danou napravovanim chyb ¢i nedostatku stavebnice.

Rozhodéi dbaji na zasadu vypisovat zjisténé zavady na modelu do piislusnych kolonek na bodovacim listu modelu. Tim
rozhod¢i piedava soutéZicimu informaci o zavadéch, které byly na jeho modelu shledany. Neni piipustné, aby bodovaci list
modelu. ktery nebyl hodnocen blizko maximélnimu pottu bodii, neobsahoval Zadné informace o znsteny ch nedostateich.
Bodovaci list modelu zstava po ukondeni soutéZe ve vlastnictvi soutéZiciho. Soucisti bodovactho listu modelu musi byt
na jeho rubové strané vyklad bodovaciho systému dané kategorie. Poradateli soutéze zase naleZi bodovaci listy od rozhod¢ich.

I.1 Geometrie a tvarova spravnost (body se za nedostatky STRHAVAII)

7de se hodnoti poloha soudasti vii¢i sobé a zakladni tvarova spravnost modelu (napi. Sasi ke korbe, usazeni motoru, poloha
kola k naprave) Zde je nutno piihlédnout k usazeni modelu do terénu. Za vechny nedostatky se body strhavaji pouze zde,
(zn. 7¢ se NEPRENASI do kategorie II. Detaily. Jde-li tedy o vyoseni hlavn¢ nebo kfivé piilepeny volant &i dvere. body
se strhavaji jen zde.

1.2 Cistota zpracovani (body se za nedostatky STRHAVAI)

Zde se hodnoti strhavanim bodu viechny nedostatky, aniz by se nekteré pienasely do kategorie detaily (napf. nezatmelené
stopy po vyvhazovagich, stopy po tmelu, lepidle ¢i brouseni, délici rovina na pneumatice..) Doplnéni panelaze, nyti a svarovych
housenek

11 Detaily - souhrnny vyklad ke viem statim, tedy IL.1 az ILS (body se za etnost detaili a jejich provedenti PRIDELUJD
Body se priméfené pridéluji veskerym detailim, které jsou na modelu obsazené, z hlediska shody se vzorem, jejich logické
opodstatnénosti (vozidlo v servisnim rozkrytovani s nabitymi zbranémi...), spravnosti provedeni {usti zbrani by méla byt
odvrtana. tloustka kryti, nepriichozi mifZky, nalisovana vystroj nebo plna madla na vozidle...) a kvality nabarveni, znazornéni
plasticnosti a patiny (je tieba kladné hodnotit &ist€ nanesené vrstvy barev, znazomeéni plasticnosti a patinu na rozdil od pouze
nabarvenych detailtt). Body se zde pfiméfené pfidéluji podle kvality provedeni detailti (jeden pé&kné zpracovany Kanystr
je zvyhodnén proti péti hiife provedenym...) a v piipadé stejné kvality zpracovani podle Getnosti detailit (pét kanystrii je
zv§hodnéno proti jednomu...). Pfitom vak nelze nadhodnocovat tahac s navésem proti motorce jen proto Ze je sloZit€)si nebo
Vetsi (nelze vyhrat s nedostatetné zpracovanym velkym modelem F-1 ze soucasnosti nad mensim precizné zpracovanym
modelem F-1 7 50-tych let, Tiger versus Jeep,, FAMO versus Kibelwagen, apod.). Dilezité je pouze provedeni detailu .

I11.1 Provedeni kamuflaze (body se za nedostatky STRHAVAIID)

7de se body strhavaji za nedostatky pii barveni modelu (¥mouhy po §tétei, zastikld barva za roh, krupice ¢i pomeranc
na povrehu, prosvitajici barva,...). Nezvyhodituje se zde sloZitost kamuflaze, dulezita je jen kvalita provedeni

[11.2 Obrysova a véena spravnost kamuflaze (body se PRIDELUJD)

Zde se body pridéluji za spravné rozhrani poli, odstiny barev. Pokud jde o odstiny kamuflaznich barev. doporucuje se byt
tolerantni 7 divodu, 7e uz vét§inou neni moZné uréit presné odstiny barev na piedlohach. K pracnosti se piihlizi. Toleruje se,
nelze-li dolozit kompletni kamuflaZni schéma (u hadovité némecké kamuflaZe neni znam tvar hadii na viech plochach nebo
u skvmité kamuflaZe presné rozmisténi a tvar viech skvin).

I11.3 Oznaceni a symboly (body se za Cetnost a provedent PRIDELU )

Body se priméfend piidéluji s ohledem na &etnost jednotlivého oznaceni, pricemz se piihlizi ke spravnosti jejich tvaru,
umisténi a provedeni (Spatna pozice, $patné piilnuty obtisk, schody jednotlivych barev a obtisktt...). Nenadhodnocuje
se pocetny marking nad chuds$im jen pro jeho Cetnost bez ohledu na jeho provedeni! ¢
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I11.4 Celkova patina a plasticnost (body se PRIDELUJT)

Zde se body pridéluji za provedeni patiny. Nedostatky patiny jsou napi.: viditelné tahy Stétcem po drybrushi, olejové stopy
po $patné zvladnuté pating, nelogickd patina, (odfeni na kov na dfevéném povrchu, apod.). Neupfednostiuje se vyrazna patina
pred ¢istsim modelem, jde-li o shodu se vzorem (soutéZi-li civilni technika, je tieba ohodnotit zvlidnuti napf.vylesténcho
povrchu a nepodhodnotit model za to, Ze neni Spinavy).

5.3. Bodovaci systém pro hodnoceni modelu kategorie 1V. — Dioramy

CELKOVY DOJEM
ORIGINALITA NAPADU

Hodnoti se mira originality napadu jako celek.

BODY SE PRIDELUII

LOGICKA SPRAVNOST

Hodnoti se logické chyby ztvarnéni, historicky a mefitkovy nesoulad.
BODY SE STRHAVAII

REALISTICNOST SITUACE

Hodnoti se realistiénost zachyceni okamziku.

BODY SE PRIDELUIJI

0-15

bodu

10-0

bodu

0-15
bodu

KVALITA ZPRACOVANI

KVALITA ZPRACOVANI OBJEKTU NESOUVISEJCICH S TERENEM
(stavby, technika, figury, piislusenstvi)

/BARVENI

Hodnoti se kvalita natéru, spravnost jednotlivych odstint, celkové barevné propracovani vsech detaila | 0-18
a patina. bodu
BODY SE PRIDELUI

PR )Vl:‘I)IiNVI/ (geometrie, Cistota zpracovini, piiméfend detailovost objekti) 0-12
BODY SE PRIDELUII bodu

KVALITA ZPRACOVANI TERENU A OBJIEKTU S NIM SPOJENYCH

(porost, stromy, skaly, vodni plochy)

ZBARVENI

(kvalita nabarveni, spravnost odstinll barev a patina, pihlizi se k naro¢nosti provedeni povrchu)
BODY SE PRIDELUJ

PROVEDENI

(geometrie, Cistota zpracovani, piiméiena detailovost povrchu)

BODY SE PRIDELUJ

0-15

bodu

0-15

bodu

0-100

bodu

CELKEM

5.3.1 Vyklad k bodovacimu systému pro hodnoceni modelu kategorie IV — Dioramy

Definice pojmu model dioramy
Diorama — (zensky rod, 2. pad ¢. j. — dioramy) je modelové ztvameni vyjevu v Case a prostoru za pomoci modeli v urcitém
metitku. :

Obecna Cast

Kazda diorama musi byt oznacena $titkem s ndzvem, ze kterého musi byt patrné misto a Cas déje. VSechny druhy dioram;
sbojovou nebo civilni technikou, letecké, figurkarské, lodni véetné dioram rtznych méfitek, soutéZi spolecné v jedné
kategorii. V této kategorii neni dokumentace povinnd, ale ma-li ji modelai k dispozici, je vhodné ji doloZit. Diordmy je potieba
hodnotit citlivé a bez pouZiti nadstandardnich znalosti rozhodg&iho. Hlavni narok je kladen na posouzeni diordmy jako celku, je
tieba odlisit skuteéné a propracované dioramy od pouze hezky postavenych modelti na jednoduché desce. Bodovaci list
modelu zistava po ukondeni soutéZe ve vlastnictvi soutéZiciho. Soucasti bodovaciho listu modelu musi byt na jeho rubové
strané vyklad bodovaciho systému dané kategorie. Potfadateli soutéZe zase nalezi bodovaci listy od rozhodcich.
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1. Originalita napadu ( BODY SE PRIDELUID)

Body je tieba pridélovat podle miry originality zvolencho tématu dioramy i originality jeho jednotlivych ¢asti a detaili.
Dulezity je prvek originality bez ohledu na velikost dioramy. Je Z4douci, aby rozhod&i vyuZivali celou Skalu bodoveho rozpéti
a dusledné jednotlivé diordmy bodove rozlisili. Je dileZita mira odligeni od ostatnich soutéZnich kategorii. ($pickové postaveny
tank a figura na rovném terénu bez napadu nenaplituje miru originality a diordma bude bodové znevyhodnéna). Za originalitu
by mé&la byt ohodnocena i diordma postavena podle dolozené situace (foto, kresba, historicky popsana udalost, apod.)

1.2. Logicka spravnost (BODY SE STRHAVAUT)

Hodnoti se logické chyby ztvaméni, historicky a mefitkovy nesoulad. Je nutné dusledné postihovat viechny nelogi¢nosti
v detailech 1 v celku. Napi.: Gisté pasy tanku projizdéjiciho bahnem, Cisté boky rallyového auta majici Spinave Celni sklo,
plujici lod” co nedéla viny, tank tdhnouci kanon, ktery nikdy nebyl pouZit na daném bojisti, valeici rytifi ktefim aji zbrané€ z jiné
doby. v jednom vyjevu se vyskytuji objekty riznych mefitek. Rozhod& se musi vénovat i viem detailim (cihla stojic
na hrané. dinosaurus stoji na tenké vétvi, ktera neni rozdreena, vojak sedici na tanku ma pod zadkem mezeru...).

1.3. Realisti¢nost situace (BODY SE PRIDELUJI)

Hodnoti se realisticnost dioramy a naro¢nost ztvarnéni situace (letici vrtulnik je zvyhodnén proti stojicimu) piicemz neni
adelem nadhodnocovat $patné provedenou akéni dioramu na ukor realisticky provedené dioramy. Pfi stejném stupni
realisti¢nosti se zohledni pracnost. .

IL1. Kvalita zpracovani objektu nesouvisejicich s povrchem (souhrnny vyklad k obéma statim, tedy IL.1.a a ILLb)
(BODY SE PRIDELUI)

U techto stati se hodnoti zbarveni a kvalita provedeni viech objektii nesouvisejicich s povrchem umisténych na diordme.
(stavby. technika, figury, pifslusenstvi). Nelze nadhodnotit pieplnéné dioramy nad jednoduchymi jen proto, ze jsou slozité
aveliké. Dulezita je jen kvalita provedeni. Rozhod¢i nesmi podcenovat malou a méné ¢lenitou diordamu. Nelze tolerovat
nevypracované oteviené, ¢ili viditelné Casti modelit (napf. interiéry bojovy ch vozidel).

I1.2 Kvalita terénu a objektu s nimi souvisejicimi (souhrnny vyklad k obéma statim, tedy I1.2.a a IL2.b
(BODY SE PRIDELUI)

U techto stati se hodnoti zbarveni a kvalita provedeni terénu a viech objektil s nim pevné souvisejicich (stromy, vodni
plochy. skily...). Za terén se povazuje i prostiedi, do kter¢ho je vyjev zasazen (chodba hradu, paluba lod¢, apod.). Dulezita
je kvalita provedeni, nelze nadhodnotit nekvalitné zpracovany povreh jen proto, Ze je slozit€jsi. Pri stejné kvalité zpracovani
se piimé&ené nadhodnocuje slozity a ¢lenity povreh nad jednodussim.
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S.4. Bodovaci systém pro hodnoceni kategorie V. - FIGURKY

5.4.1 Hodnoceni modeli fisurek

Bodovaci tabulka slouZi pro vSechny figurkaiské modely. Samoziejmé je nutné pti bodovani kazdé kategorie zaménovat
v tabulce a ve vykladu pojem figura za adekvitni pojem znazvu kategorie. Jednotlivé body se piiméiene pridéluji nebo
odecitaji, pficemz nejmen$im méfitkem je 0,5 bodu.

PROVEDENI FIGURY

.1 | Barevné provedeni

Realisticnost barev 0-10
[.1.a | Hodnoti se realisticky vzhled viech barev pouzity ch na figuie a piislusenstvi i
BODY SE PRIDELUJI
Realisticnost lesku 0-5
L.Lb | Hodnoti se zda lesk malby odpovida zobrazovanému materidlu 5
BODY SE PRIDELUJ e
Cistota stinovani 0-15
[.1.c | Hodnoti se &istota prechodu svétlo/stin o

bodu

BODY SE PRIDELUJ o
Velikost kontrastu svétlo/stin a spravnost mista dopadu svétla
L1.d | Hodnoti se velikost rozdili mezi svétlymi a tmavymi odstiny a jejich spravna poloha o)
BODY SE PRIDELUIJI g
Detail 0-5
[.1.e | Hodnoti se naro¢nost malby z pohledu mnozstvi kvalitng zobrazeny ch detail( l J
BODY SE PRIDELUJ iy
Soulad figurky s prostiedim
1.2 [ Hodnoti se kvalita zobrazeni vlivu prostiedi na figurku. ? Te}l’? 5
BODY SE PRIDELUI i
; Cistota Ql.n‘i'u;(l\fvz‘-’xnvi tlgm\ Bt : U nchs S
1.3 | Hodnoti se za¢isténi licich svirt, vytmeleni atd. bodt
BODY SE PRIDELUII s
Anatomicka spravnost figury
/ e ey e e , 10-0
L4 | Hodnoti se rozdily mezi postavou figury a anatomii piedlohy bods
bodii

BODY SE ODECITAI
TEREN
Hodnoti se realistiCnost (ne pracnost!) zpracovini podstavee.
BODY SE PRIDELUJ
CELKOVY DOJEM
Hodnoti se jak model pusobi mezi ostatnimi modely stejné kategorie.
BODY SE PRIDELU.JI

HISTORICKY SOULAD
Hodnoti se shoda s predlohou modelu

BODY SE PRIDELUJI

0-7
bodu

0-10

bodu

0 nebo 10

bodu

100
bodu

A — Pojem ,,Figura“

Figura - je model jednoho ¢lovéka jeho vystroje, vyzbroje, doplitkii, piipadné doplnény o zmenSeninu zvifete, terén &i cast
budovy. Dile se jedna o model jedné sci-fi nebo fantasy postavy véetne doplitki. Hodnoti se body ve skupinich [ — [V
(max. 100 bodu).

B - Pojem ,.Busta*

Je to zobrazeni ¢asti postavy Elovéka, zvifete, fantazy... atd.

Hodnoti se vie tak jako ve figurkach body 1. — IV. Pouze pod bodem II. Terén se mysli vie co nesouvisi s bustou samotnou.
(1. zpracovani posazeni na podstavec, doplnéni podstavee, popiska... ) (max. 100 bodi)
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5.4.2. Vvklad k bodovému hodnoceni ke v§em figurkaiskyvm kategoriim

I.1 - Hodnoti se celkové zbarveni figury, kuZe, obleCeni, vystroje i vyzbroje a ostatnich detailti souvisejicich s figurou.

Rozhod¢i nesmi byt ovlivnén typem barev, ¢i maliiskou technikou! :

Pokud obleceni figurky zakryva vétsi ¢asti obliceje a rukou pak se figurce odegita 10 bodt z kone¢ného hodnoceni z duvodu

zlehc€enti s1 prace s malbou.

I.1a - Hodnoti se predevsim realisticnost barev a viech pouZitych odstinil. U zobrazeni t&la jsou povoleny nezvyklé odstiny

pouze v piipadech pifmo souvisejicich svyznénim figury.- napfiklad rozdily rasové, nebo znazornéni povétmostnich

podminek- omrzliny, opdleni... Pfesto je nutné pozorné hodnotit viechny pouZité odstiny (Napf. temné rudd muZe za uréitych

podminek zvyraznit tvaf, ale nikdy ji nelze pouZit na zvyraznéni stinu atd. ) Barvy latek musi byt stinovany jim

odpovidajicimi odstiny! Latka je bud’ tmavsi, nebo svétlejsi, ale neméni prib&Zné svoji barvu!

BODY SE PRIDELUIJI 0 - 10

L.1b - Kazdy povrch ma mit sviyj pfirozeny lesk! Je hrubou chybou, kdyZ viechny latky i barva t&la maji stejny lesk! Je dobré

nejdiive zhodnotit realisticnost lesku télové barvy a podle ni urcovat rozdily v lesku u ostatnich materialii. Je potieba

1 pithlédnout k historickym a také logickym zvl4Stnostem. (Napf J1Z od starovéku vojaci sva brnéni lestili do vysokého lesku,

dlL pii presunech. nebo v bitvach bmeéni vlivem prostiedi sviij lesk rychle ztrécelo...)

BODY SE PRIDELUJI 0-5

L.1¢ - Hodnoti &istota zpracovani prechodu mezi svétlej$imi a tmaviimi odstiny. Jakékoliv plné &ary, nebo ostré hrany jsou

hrubymi chybami!

BODY SE PRIDELUJI 0-15

L.1d - Hodnoti se kontrast mezi svétlem a stinem na figurce. Obecné plati, Ze Gim vét§i je figurka, tim je realisticté)$i mensi

Kontrast. Jde fici. Ze ¢im vetsi ¢im veétsi kontrast se podafi na figurce vytvoit, tim je malba kvalitngj§i. POZOR!- to ale neplati

pokud bylo kontrastu dosaZeno na tkor realistiCnosti, nebo &istoty prechodti mezi svétlem a stinem.

BODY SE PRIDELUJI 0-15

I.1e - Hodnoti se mnozstvi kvalitng (pouze kvalitni detaily!) zpracovanych detaili malby. Kategorie ma postihnout rozdily

v pracnosti figur. Zablaceny jednobarevné obleCeny vojak v zakopu proti jezdei na koni s mnoZstvim erbi na postroji, bméni

1 vlgjce.

BODY SE PRIDELUJ{ 0-5

.2 - Nu obleceni figurky musi byt vidét v jakém prostiedi se pohybuje! Zaprasené boty, zablacené kalhoty, nebo naopak

leskl¢ holinky Cestné straZe. Figurka s nelogicnosti (bota v blaté ma Cistou podrazku....), nebo s nerealistickym ztvaménim

viivu prostiedi (pfemyslite co je viastn€ ten hnédy flek na kalhotach?... ) by neméla dostat bod Zadny. Ostatni plny pocet bodi.

Nejde o pracnost!

BODY SE PRIDELUJI 0 nebo 5

1.3 - Hodnoti se Cistota provedeni zadisténi licich svart, kompletnost vytmeleni atd.. Jde o zakladni vée. Pokud je vie
v poradku pak rozhodéi dava plny pocet bodii. Vidi li chybu nedéva nic!

BODY SE PRIDELUJ 0 nebo 8

1.4 - Hodnoti se anatomicka spravnost figury. Délka kondetin, o&i v jedné roviné atd. Anatomickd chyba iz v modelu neni

omluvou. Bezchybné modely by mély dostat maximalni podet bodi.

BODY SE ODECITAIf 10-0

I1 - Hodnoti se zpracovani terénu. To znamend vie co nema vztah k figufe. Hodnoti se dojem IL,dll\t]L]]()\ll ne pracnost!

BODY SE PRIDELUJf 0-5

LI - Hodnoti se jak figurka vypada mezi ostatnimi modely stejné kategorie. P porovnavéni stejné kvalitnich figur se pak

pithlizi 1 k narocnosti prace figurkére.

BODY SE PRIDELUJI 0~ 10

IV - Historicky soulad zalezi predevdim na piinesenych podkladech k figurce a k jejich serioznosti se jen piihlizi. (Planek

by m¢l platit vzdy.) Pokud soudcee vidi historickou chybu na figurce, ale podchycenou v podkladech, pak by nemél za ni

strhavat body. Body se strhavaji pouze za chyby logické, popirajici zakladni vzdélani. Je dobré si uvédomit. ze jde

o modelafinu a ne o historickou praci.
BODY SE PRIDELUJT 0 nebo 10

Vkategorii figurek existuji jesté dalsi tri doplitkové kategorie, které nejsou mezi modelari rozsirené. Uvddime

Je pro prehled a komplexnost téchto pravidel, protoze jednotlivé kluby mohou doplikové kategorie na svych

soutéZich vyhlasovat. Sjednocuje se tim vyklad bodovacich pravidel i pro tyto kategorie.
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C - Pojem .. Mister figura.*
Mister figura je kategorie novostaveb a riznych pfestaveb spojenych s figurou. Vyhlasuje se pouze pii piitomnosti vice jak i
mister figurek od riiznych autort. Autofi jsou povinni oznaCit mister model na zadatku soutéZe. Pokud se ti1 nesejdou,

je mozné aby piitomny mister model soutéZil jako sériové vyrabénd figura bez prava zvyhodnéni. Pro hodnoceni teto kategorie

se dopliiuje vy§e uvedena tabulka hodnoceni o dalsi skupinu  (skupina V - Narocnost piestavby. novostavby). Hodnoti
se pouze pracnost predvedené prace a to pomérem mezi figurkami v soutéZi. NejsloZit&j$i novostavba (pfestavba) dostane
20 bodit a ostatni sestupné podle naro¢nosti. Figurkaf by mél dokladovat z &eho vychazel a co pouZil.

Hodnoti se body ve skupinach I - V (max. 120 bodi)

BODY SE ODECITAI 20 -0

D - Pojem ..Plocha figura®

Jedna se o jakékoliv zobrazeni figurky, dge, portrétu, techniky ~atd. v dvourozmémém prostoru. Pokud se nesejdou tfi
modely od ti1 autort, pak ploché figurky nesout&zi.

Hodnoti se ve skupmach L1, III, IV, (max. 70 bodu)

E — Pojem ,,Vigneta*

Jedna se o dioramu dvou, nebo vice figurek postaveny ch s hlediska figurkafského zpracovani postav. Nezalezi na velikosti, ale
na zajmu modeldte, aby jeho diordma byla hodnocena podle figurkai'skych pravidel a ne podle pravidel na dioramy. Hodnoti
se body ve skupindch I - IV. Pouze skupina II - Celkovy dojem je ohodnocena dvojnasobnym poctem bodii na 0 - 20 bod,
kde se Iépe ukdze uroveit vignety. U bodu L1 je hodnocena praméma kvalita viech zobrazenych figur. (max. 110 bodu)

6 ZAVERECNA CAST
- PLATNOST: Tato organizaéni pravidla a bodovaci systém pro hodnoceni modelt byly schvaleny na jednani Predsednictva
republikového klubu staviteli plastikovy ch modeldf dne 16.8.2003, ¢imz se stala platna.

~UCINNOST: Ucinnost organizacnich pravidel a bodovactho systému pro hodnoceni modeli je stanovena od 1.1.2004.

Tento dokument byl sestaven a schvalen piedsednictvem republikového klubu plastikovych modelaitt SMCR a odbome
komise na zaklade pripominek Siroké modelaiské verejnosti.
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